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PRESSEMITTEILUNG
Pferdebehandlung auf dem Nintendo 3DSTM: „Meine Pferde-Praxis 3D”
Kranke Pferde untersuchen und heilen – die neue Simulation von TREVA Entertainment macht es möglich. Die Spielerinnen und Spieler bauen eine eigene Tierarztpraxis speziell für Pferde auf und führen sie zum Erfolg. 

[image: image2.png]


Hamburg, 14. November 2014 – Die TREVA Entertainment GmbH veröffentlicht mit „Meine Pferde-Praxis 3D” eine neue Aufbau-, Pflege- und Reitsimulation für den Nintendo 3DS.

Die Spielenden erleben den spannenden Alltag in einer Pferdearzt-Praxis. Kunden kommen mit ihren Pferden, um sie untersuchen und behandeln zu lassen. In Windeseile müssen die Spielenden zu Notfällen fahren. Aber auch das Ausreiten mit dem eigenen Pferd kommt nicht zu kurz.
Die wiehernden Vierbeiner haben recht unterschiedliche Krankheitssymptome oder Verletzungen. Die jungen Veterinäre können die Tiere abtasten und mit der Lupe untersuchen, Fieber messen, Blutproben entnehmen oder Ultraschallaufnahmen machen, um eine Diagnose zu stellen. Für die anschließende Behandlung stehen den Tierärzten zahlreiche Instrumente und Medikamente zur Verfügung: Mit Wattestäbchen werden Wunden gesäubert und desinfiziert, mit der Pinzette Fremdkörper aus Wunden entfernt, Salben mit dem Spatel aufgetragen, Spritzen gesetzt, Verbände gewickelt und sogar Halskrausen angelegt, um die Tiere davon abzuhalten, frisch behandelte Verletzungen abzulecken. Auch vorbeugende Maßnahmen wie Impfen oder Parasitenkontrolle gehören zum Aufgabenspektrum der Pferdetierärzte. Im Therapiehaus gibt es weitere Behandlungsmöglichkeiten: ein Laufband  für Pferde und einen Longierzirkel. 

Sind weitere Pflege und Nachbehandlung erforderlich, werden die Pferde-Patienten stationär aufgenommen. Füttern, Bürsten, Streicheln und Spielen gehören genauso zu den Aufgaben der Spielerinnen und Spieler, wie das regelmäßige Säubern des Stalls. Manchmal muss sogar ein Ausreißer auf dem riesigen Areal wieder eingefangen werden. 
Doch was ist das? Die Alarmlampe blinkt - ein Notfall! Nun müssen die Pferdespezialisten schnell zum Außeneinsatz fahren. Ihr Auto wird mit dem Nintendo 3DS-Touchpen, per Schiebepad oder über den Bewegungssensor gesteuert. Treten mehrere Notfälle zur gleichen Zeit auf, gilt es, eine Entscheidung zu treffen, in welcher Reihenfolge sie angefahren werden. 
Die realistische Kipp- und Bewegungssteuerung des Nintendo 3DS sorgt auch dafür, dass ein Ausritt mit dem eigenen Pferd zum Vergnügen wird. Für einen wilden Ritt über Stock und Stein stehen mehrere Ausreitstrecken zur Verfügung. Bestandene Pferdeprüfungen schalten zusätzliche Reitstrecken frei. 
Der PDA, ein Taschencomputer, hilft den jungen Pferdeärzten bei der Organisation des Alltags. Hier informieren sie sich über aktuelle Termine, Diagnosen und ihren Bestand an Futter oder Medikamenten. Sind die Vorräte aufgebraucht, können sie in der nahegelegenen Stadt mit ihren Geschäften wieder aufgefüllt werden. Im Städtchen befinden sich außerdem noch die Bank, eine Weiterbildungsakademie und die Werbeagentur. Besuche dort sind notwendig, um die Praxis weiter auszubauen und zu einem richtigen Schmuckstück zu machen. Die Spielenden dürfen außerdem süße Fohlen züchten und sich im Pferdehandel versuchen. 
„Meine Pferde-Praxis 3D” bietet noch weitere Nintendo 3DS-Features: Die Nachwuchs-Tierärzte können ein echtes 3D-Foto von sich machen und es im Spiel verwenden. Gesammelte Spielmünzen lassen sich in Spielwährung eintauschen. 
Key Features
· Fantastische 3D Grafik garantiert spannenden Spielspaß in der Rolle eines Pferdespezialisten
· Bei Pferden unterschiedlicher Rassen Diagnosen stellen und behandeln
· Interaktive Minispiele wie Longieren, Füttern, Streicheln, Spielen und mehr
· Tolle Ausritte mit dem eigenen Pferd auf mehreren Reitstrecken durch schöne Landschaften

· Spannende Außeneinsätze bei Notfällen

· Realistische Gyroskop-Steuerung für Avatar, Minispiele und Reiten

· Weitläufiges Praxisgelände mit Haus (Behandlungsraum, Büro, Wohnbereich), Ställe für Pferde-Patienten und eigene Pferde, Zuchtstall, Therapiehaus

· Fohlenzucht und Pferdehandel
· Ausreißer auf dem riesigen Areal wieder einfangen
· Schöne Stadt mit Futterhändler, Apotheke, Bank, Kaufhaus, Agentur, Akademie

· Umfangreicher Wirtschaftspart zum Ausbau der Praxis
· 3D-Foto-Feature: ein 3D-Foto von sich selbst machen und im Spiel verwenden

· Spielmünzen sammeln und in Spielwährung umtauschen

Das Nintendo 3DS-Spiel „Meine Pferde-Praxis 3D“ ist ab heute für 20,00 € exklusiv über die Software Pyramide (www.software-pyramide.de) im Handel erhältlich. 

[image: image3.png]


[image: image4.png]



Bildmaterial und weitere Informationen zu diesem Titel finden Sie auch auf unserem Presseserver:

Adresse: www.treva-entertainment.com/deutsch/presse/presse-server/ 
Nintendo DSi and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo. © 2011 Nintendo.

Über TREVA Entertainment: 

TREVA Entertainment GmbH nahm 2006 den heutigen Geschäftsbetrieb auf. Veröffentlicht werden aktuelle Themen für Kinder, Jugendliche, junge Erwachsene und Familien in den Segmenten Konsolen- und PC-Spiele sowie Online- und Mobilegames.

Im Mittelpunkt des Portfolios stehen die Spiele der international etablierten, eigenen Serienlabels „Pferd & Pony“, „ANIKIDS“, „Classics To Go“ und „J4G – JUST FOR GIRLS“. Aber auch Stand Alone-Titel wie „Just SING!“, das weltweit erste Karaoke-Game für Nintendo DSi™, oder „Dance! It’s your Stage“ in Kooperation mit Detlef D! Soost gehören zum Kerngeschäft von TREVA. Weiterhin ergänzen ausgewählte, international bekannte Lizenzen wie „Emily the Strange™“ und „America’s Next Top Model™“ das Line-up des Hamburger Publishers. 
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